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HALAS
Vazeni pratelé,

prinasime vam dalsi Cislo HALAS Newsletteru. Ten si dava za ukol informovat o minulych
a budoucich aktivitach spolku HALAS, nadchazejicich zivych Ci online turnajich, poukazovat na
zajimavé www stranky a dalsi véci tykajici se sudoku Ci logiky.

Newsletter neni urcen jen pro ¢leny HALAS, ale budeme radi kdyz se nam podatri jej rozsirit

i mezi dalsi fanousky sudoku a logiky. Pokud tedy mate néjaké kamarady, které by nas newsle-
tter mohl zaujmout, feknéte jim o nas. Kazdy zajemce o pravidelné zasilani newsletteru nam
mUZe napsat na newsletter@sudokualogika.cz a my ho zafadime do seznamu pfijemcd.

Newsletter vychazi pravidelné koncem kazdého mésice. Jak se bude obsah newsletteru dale
vyvijet, zalezi i na vas. Pokud mate néjaké napady na vylepsSeni, dejte nam védét.
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Novinky

V dubnu se odehraly dalsi dvé kola WPF GP:
3.kolo logika (Indie) - 22 ¢eskych hracd, nejlépe 27. Jakub Ondrousek (http://sudokualogika.cz/

node/1890).
4 kolo sudoku (Svycarsko) - 32 &eskych hracd, nejlépe 4. Jakub Ondrousek (http://sudokualogika.cz/

node/1980).

Mdme za sebou i prvni Zivy turnaj sezény v Podébradech. Reportaz z turnaje si mlzete precist tady: http://
sudokualogika.cz/node/1867.

V dubnu se konaly hned ctyfi regionalni kola studentské soutéze. Souhrn vysledk( a srovnani nejlepsich
tym0 si mUZete prohlédnout zde: http://sudokualogika.cz/node/1976. Nejlepsi tymy privitame 8. 6. v Brné,
kde probéhne celostatni finale.

Znovu pfipominame nadchazejici Mistrovstvi Ceské republiky v fedeni logickych uloh, které se kona o viken-
du 19. - 20. kvétna v Praze. Pfihlasit se mGzZete zde: http://sudokualogika.cz/node/1891.

Zalozili jsme YouTube kanal HALAS, kde chceme zajimavé informace sdélovat i formou videi. Pro zacatek
startujeme sérii rozhovorU s reprezentanty, ty jsme natocili béhem turnaje v Podébradech.

Nejblizsi akce
V této sekci informujeme o soutéZich, které nas ¢ekaji v ndsledujicim mésici. Co se tyce online soutézi, je moz-
né, ze se objevi jesté dalsi akce, doporucujeme tedy priibézné sledovat i stranky sudokualogika.cz, kde najdete
také vice informaci o turnajich.

Prehled nejblizsich soutézi
Termin Nazev soutéze Kde + kategorie
45 _75 WPF GP - Ceskd republika gp.worldpuzzle.org
T 4. kolo WPF Puzzle GP Logika
45 75 Swiss WSC Qualification 2018 logic-masters.de
T Svycarskd online kvalifikace na mistrovstvi svéta Sudoku
Casual & Word logicmastersindia.com
11.5.-14.5. . . :
5. kolo logického seridlu Puzzle Ramayan Logika
WPF GP - Turecko .worldpuzzle.or
18.5.-21.5 - . 8
5. kolo WPF Sudoku GP Sudoku
18.5 915 Swiss WPC Qualification 2018 logic-masters.de
T ' Svycarskd online kvalifikace na mistrovstvi svéta Logika
19.5. 20,5 MCR v fedeni logickych tloh (ZIVE) (HALAS LIGA) Praha
o ' + souté? tri¢lennych druZstev v logice Sudoku + Logika
25 5 _28. 5 Irregular & Hybrids logicmastersindia.com
T T 6. kolo sudokdFského seridlu Puzzle Mahabharat Sudoku
25 5 75 24-Hour Puzzle Championship (ZIVE) Budapest
o T 18. ro¢nik populdrni maratonské akce Logika + Sudoku

HALAS Newsletter 4/2018 - strana 2



http://gp.worldpuzzle.org
http://www.logic-masters.de/
http://www.logicmastersindia.com/
http://gp.worldpuzzle.org
http://www.logic-masters.de/
http://www.logicmastersindia.com/
http://sudokualogika.cz
https://www.youtube.com/channel/UCyGywGTHEiyDFgz_KzrhnFA

Zajimava stranka

Tentokrat si predstavime web KWON-TOM LOOP. Kwn N'TU M [0 0 P

Web najdete na adrese kwontomloop.com. Ti z vas, ktefi tuto stranku neznate, budete mozna trochu pre-
myslet nad jejim zahadnym nazvem. Zasadnim prvkem je anglické sliivko ,loop” (Cesky smycka) - a pod timto
nazvem uz si mdZeme predstavit logickou Ulohu - Ploty (mUzZete znat také pod mezinarodnimi nazvy: Fences,
Slitherlink).

Ploty mUZete na kwontomloop.com hrat uz od roku 2005 a v dobé vzniku to bylo jedno z mala mist na interne-
tu, kde se dalo pravidelné hrat a soutézit online v néjaké logické uloze (pokud tedy nepocitame pocetné sudo-
ku servery). Mozna i diky tomu se Ploty staly oblibenou Glohou mezi ¢eskymi a slovenskymi hraci a i po tfinacti
letech jich na serveru kwontomloop.com mUZete potkat celou fadu.

Co muzete najit na Kwon-Tom Loop?

e Kazdy den novou plotovou ulohu. Ty se pravidelné objevuji v tydennim cyklu - nejleh¢i dloha byva v pondé-
li, obtiznost se kazdym dnem stupnuje a o vikendovych dnech uz hrajete velikosti vétsi tabulky.

e Své vykony muZete porovnavat v tydennim Zebricku, ve kterém se scitaji vase Casy reseni za poslednich
7 dnu. Tento tydenni soucet ¢asu je zaroven méritkem vasi vykonosti a motivujicim faktorem jak se dal
zlepsSovat. Vyzvou pro hrace je dostat se do tzv. klubu (59, 49, 39, atd.) - tedy mit tydenni minutovy soucet
vSech sedmi feSeni dohromady zacinajici pravé touto nebo lepsi hodnotou.

e Poté co denni ulohu klasickych plotl vyresite, mlzZete zkusit zaddni wrong - jedno ze zadanych Cisel zméni
svou hodnotu a hra¢ musi feSeni opravit na co nejmensi pocet zmén.

e Pokud chcete vétsi vyzvu, kazdy mésic se na strankach objevuji rozmérem obfi Glohy (40x30 policek), tzv.
Beast of the Month

e VSechny denni tabulky jsou uloZzené v Archivu, mlzete trénovat kteroukoliv Ulohu z historie stranek (véetné
uloh wrong, beast). Navic je v archivu také sekce User Puzzles, kde jsou ulohy zvefejnéné samotnymi hraci.

e Pokud vibec netusite jak se vlastné Ploty lusti, podivejte se na jednoduchy anglicky tutorial pfimo na stran-
kach: https://kwontomloop.com/tutorial.php. Par zékladnich vzor(, které se vam pfi lusténi plot( budou
hodit, najdete napf. tady: http://puzzleparasite.blogspot.cz/2011/11/slitherlink-pattern-guide_23.html.
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Puzzle date Kwon-Tom Wrong date: Thursday. 7th

Thursday, 7th December 2017 December 2017

Size: 10x10 Difficulty. medium

Rating: Hard
One number on the puzzie has changed and the
solution is no longer valid. Your chalienge is to fix it.
“our score is calculated from the number of pieces
of the =olution you change and how long it takes to
solve.

- x
[ [ -]
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Hraci okno na kwontomloop.com. MizZete napriklad Takhle néjak vypadd zaddni wrong - ¢ervené oznacené
pouzivat i pomocné barvicky a ukladat pozice. Cislo je wrong (Spatné) a vy musite feSeni plotové smyc-
ky upravit tak, aby bylo sprdvné.
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Par otazek pro - Kamila Bfizu

1) Pane fediteli, jiz osmy rok se konaji u Vas na podébradském gymnaziu soutéze v feseni sudoku pro stu-
denty. Je stale zajem a chut skoly v této tradici pokra¢ovat? Turnaje se uéastni kazdoroéné velké mnozstvi
studentl, proménila se néjak organizacni pfiprava turnaje od svych pocatku?

Ano, hodldme pokracovat. Jsme radi, kdyZ studenti (nasi i z okoli) logicky, technicky, matematicky (a sudokar-
sky) uvaZujici, maji moZnost potrdpit mozkové buriky, pomérit sily s ostatnimi a vénovat sviij ¢as této ,,rozum-
bystrici” aktivité. Je-li to u nds, je vyhodou, Ze nemusime nikam jezdit, zdjemci prijedou k nam.

Organizace se prilis nezménila (i hlavni organizdtori Jana a Honza Novotni zistdvaji stejni), ale uZ vime, co,
jak a kdy udélat. V zacdtcich jsme opravou uloh povérovali ucitele, nedtvérovali jsme studentim. Dnes ne. UZ
vime, Ze nasi studenti to vZdy opravi i rychle, i zodpovédné, chvdlim! Narazili jsme na prostorové a mnoZstevni
mantinely — pocet druZstev musi byt trochu reqgulovdn. V prvnich letech jsme pocet neomezovali.

2) V dnesnim svété maji mladi nepfeberné moznosti se realizovat, v béZném Zivoté, v rdmci svych konicku
i Skolnich aktivit. Jaky vnimate vyznam sudoku pro studenty (jako hry ¢i hlavolamu), tfeba i s ohledem na
moznosti jeho vyuziti ve vzdélavacim procesu?

Vnimdm ho jako vyvdZeni nabidky. Nabidek sportovnich je dostatek, kulturni ¢i hudebni ¢innosti se také daji
nalézt. Jsem rad, Ze existuje zabavnou formou (hrou) i nabidka matematicko-logickd, tedy napr. sudoku. Stu-
dent tohoto zaméreni se tedy také mize realizovat.

Vyuziti je neprimé — dfive ¢i pozdéji logické uvazovadni pouZije ve skolnich predmétech i v béZném Zivoté, ale
zaradit sudoku do vyuky, to ne. Kdo ve volném cCase napr. vesluje, drive i pozdéji bude lepsi v télocviku (bude
mit kondici). Ale kvili tomu veslovdni do vyuky nezaradime. Se sudoku je to stejné.

3) Jedna osobni otazka, kdy Vas potkame na turnaji HALASu jako hrace?

Myslim, Ze ziistanu v roli sudokového ,, podporovatele”. Kriticky nedostatek volného casu ddva tusit, Ze se
zahdjenim éry aktivniho hrdcstvi to v mém pripadé nebude tak Zhavé.
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Uloha na piani

Kazdy mésic zverejiujeme jednu ulohu, kterou zvoli nasi ¢tenati. Kazdy, kdo nam na emailovou adresu newsle-
tter@sudokualogika.cz posle néjakou reakci (odpovéd na otdzky, komentére atd.), ma moznost pfipojit i pfani,
jakou ulohu by chtél vidét v dalSim Cisle. Z prani, které dorazi do 20. kvétna, jedno vylosujeme a dana uloha se
objevi pristé.

Pro toto Cislo newsletteru jste ndm poslali 4 prani, vylosovali jsme Jana Novotného, ktery sice ve svém prani
nespecifikoval typ ulohy, ale uvedl poznamku: ,,Ze by bylo fajn nékdy nachystat ulohu, kterou by se ¢lovék ne-
bal ukazat své babicce bez obavy, Ze hrlizou dostane infarkt”. Je otazka jestli se to opravdu povedlo, kazdopad-

né by uloha méla byt lehci nez ty v minulych Cislech. Zaroven tak trochu plnime i pfani Hany Havelkové, ktera
chtéla kombinovanou ulohu.

yInfarktovy mix“ - Pismenkové Diagonalni (Bezdotykové) Sudoku s Extraregiony
autor: Jakub Hrazdira

I K | Vyplite tabulku pismeny tak, aby se neopa-
F A K T B kovala v Zadném radku, Zzadném sloupci, ani

v Zadném vyznaceném Ctverci 3x3. Dale plati
A nasledujici pravidla:

N E B Diagonalni - Stejna pismena se nesmi opakovat
® I na dvou vyznacenych hlavnich diagonalach.

Bezdotykové - Stejna pismena nesmi lezet
v polickach, které se dotykaji rohem. (pokud

vvvs

Extraregiony - Stejna pismena se nesmi opako-
vat v barevné oznacenych regionech.

Par poznamek k lusténi:
1) Nezapominejte, Ze Uloha je také bezdotykova a diagonalni.

vVvvs

Pro zajimavost uvadime &as Fedeni aktudlniho mistra CR v Fedeni sudoku - Jana Zvéfiny.
Dokazete prekonat Honzlv ¢as? :-) 8:08
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Poradna - postup reseni

V poradné se budeme vénovat predstaveni a vysvétleni zajimavych sudokarskych ¢i logickych lustitelskych fint
a metod, nebo ukdzeme postup feseni néjaké ulohy, kterd se objevila v soutézich v uplynulé dobé. Pokud mate
néjaky tip, co byste v newsletterové poradné chtéli vidét, napiste nam.

V tomto cisle si ukazeme postup reseni ulohy - 8 ¢tverct, kterd se objevila v logickém turnaji v Podébradech.
Vybirdme ji také proto, Ze ji z celého lustitelského pole vylustil na soutéZi jediny hrac.

8 Ctverct Autor ulohy: Jan Novotny ;
Umistéte do obrazce osm ¢tverct riizné velikosti (1x1 az 8x8), mohou se kfiZit, :
ale nemaji Zadny spole¢ny vrchol ani ¢ast strany. Kazdé zadané ¢islo udava sou- :

Cet délek stran vSech ctverc(, uvnitr kterych lezi.

Jednotlivé ¢tverce budeme pro potieby tohoto postupu do tabulky barevné

zakreslovat: 1234 67

1) Zacneme nejvétsim ¢tvercem 8x8, diky
velikosti tabulky vime, Ze musi pfekryvat
¢isla 14 a 16, navic nemUze zasahnout do
policka se 4, takze bude prekryvat i policka
s19a 15.

19=8 14=8 15=8 16=8

4) Z predchoziho bodu mame urcené
soucty vsech cisel, zbyva zakreslit ¢tverce
do tabulky tak, abychom splnili pravidla
o nedotykani hran ¢&tvercl. Ctverec 5 za-
sahuje do 15 i do 19, abychom se vyhnuli
kontaktu se ¢tvercem 1, jde to jen jedinym
zplUsobem. Pak Ize dokreslit i Ctverec 7.

19=5+6+8 14=6+8 4=4
15=2+5+7 16=1+7+8 10=3+7

2) Nyni pokracujeme CEtvercem 7x7, ten
nemUlzZe zasahovat do policka 14, musi
zasahovat do poli¢ka 16 u kterého tak do-
stdvame 16=8+7+1. Dale potom musi byt

19=8 14=8 4=4 15=8 16=8+7+1

5) Doplnime ctverec 2. Poté mizeme do-
plnit i ¢tverec 8 jedinym zplsobem aby se
nedotykal jinych hran ctverc(.

O ctverci 6 vime, Ze musi pokryvat Cisla
19 14, jeho pozice je také jedina mozna.

3) Vsimneme si Cisel 19 a 10 - ty jsou tak
daleko od sebe, Ze do kazdého z nich
musi zasahovat rozdilné ctverce. Vime Ze
celkovy soucet vsech Ctvercl je 36, jde
tedy dopocitat 36-(19+10)=7. Ctverce
o souctu sedm tedy do ¢isel 19 a 10 ne-
zasahuji a je jasné Ze to budou ctverce
o rozmérech 1, 2 a 4. Musime tedy mezi
19 a 10 rozdélit zbyvajici ¢tverce o rozmé-
rech 3, 5, 6, 7 a 8. Vime Ze Ctverec 8 jiz
patfi do Cisla 19, jediny zpUsob jak uspo-
radat zbytek je 19=5+6+8 a 10=3+7.
Podivame se i na zbyvajici ¢isla. U 15 ted’
jiz vime, Ze do néj nezasahuji ¢tverce 3 ani
7, zbyva tedy jedind moZnost 15=2+5+8.
U 14 potiebujeme k ¢tverci 8 doplnit jesté
soucet Sest, to Ize také jedinym zpUsobem
ato 14=6+8.

6) Zbyva doplnit ¢tverce 3 a 4. O obou
vime, Ze jejich prava hrana musi leZet
Uplné na pravém okraji mrizky, nesmi se
tedy vzajemné prekryvat. Doplnime jediny
mozny zplisob a mame hotovo!

19 14 4

15 16 10

|

19=5+6+8 14=6+8 4=4
15=2+5+7 16=1+7+8 10=3+7

19=5+6+8 14=6+8 4=4
15=2+5+7 16=1+7+8 10=3+7
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